
МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ
РЕСПУБЛИКИ ТЫВА

(Минобр РТ)

шрикАз

оr rgфrсентября 2О22 r, Nч,U{д
г. Кызыл

О проведении рейтинГовогО командНого ryрНира пО

п р о гр а м м и р о в а н и ю с р ед и 
;,Т*Ё#.т + :,У, " 

в ател ь н ы х о р г а Е и з а ц и п

в цеJIях попупяризации программироваIIия_- -:рл,a" 
обучающихся

о бр аз овательных ор,u",1i,,П Г""уОл"*" т",в а грt,кАзЫВ АЮ :

t.ПровестирейтинговыйкоманДныйтУрнирпопрограмМироВанию
среди обучающихся обр*о"ч"епьных организац"й Г""убпики Тыва (далее

Турнир) с tg ноября2О2;2года по 15 апреля 202З года,

2. Утверлить прилагаемое Попожение о порядке проведения Турнира,

з. Назначитъ гБоуд6- Pi <Респубпиканский центр развития

допопнИтелъного образованr",i,о"onестно с ФГКоУ <<Кызылское президентское

кадетское у""пrщ.о (по .оrйо"анию) ответственным за организацию и

ПРОВеДеН";JIП-НЬ""" 
руководитепям орган:1...у:::::::,,_:"т:1;:;н:,""

мУниципальныхрайоновигороДскихокрУгоВ,осУЩестВляюЩихУпраВпениеВ
сфере образования и р..rrубп"канских общеоЬразователъных организаций

обеспечитъ участие обучающ"r." образоватепъных организаций Республики Тыва

в Турнире.Iире.
5. Ответственность за жизнъ и безопасность ijJ::#эil3xh;";;;ж

."п."i;"?;;r;Ъffi;: ;#;о.ние правил пepeBor." органИЗОВаННОЙ ГРУППЫ

,--rYt, fiлп-tqтJrr*пением Правитепъства Российской

;:Ж'ХТНi,J^l,?:"ffi ;,Ж;#i';ъ;i"ж;;:l*т""т:*"нн"ъ,"::ffi :;н
Ё;:r"l"#u:;ч :Н:ШЧцilj":*-**":::Hli]lo "" рукоВоДитепей

.'rЁlНТ";;-"п,;;;;;ffi 1"p*"::1у;1T:#T;;жJ,ýi,;;;;;""*его прик€lза возпожитъ на первого

пики Тыва Сарагашеву И,В,

Министр

Комбу С.Ш., З44t8

6. Контропъ за

заместитепя министра
исполнением,

А.В. Храмчов
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1. Щели турнира:

1)пропаганДапрограмМироВаниякаксредстВаинтеплектУалЬногоДосУгаи
развития учащихся;
2) выявпение творчески одаренных учащихся в обпасти программирования;

з) установп.r". неформалъных ъвязей между учащимися, занимающимися

;i"ffi#[Нii:Ч:Ё;дителей,I,o" :glуii::ъных 
организацпй и учреждений

дополнитепьного образования Респубпики Тыва;

5) повышение уровня подготовки школъников для участия в городских,

республи*ur.*r*', В..роaсийских олимпиадах по информатике;

б) помощ" уr"r.пям инфорrur"*" в подборе теоретического и практического

материаJIов для проведения школъных олимпиад,

2. Задачи турнира:

t) повысить уровень программиров анияу учащихся шкоп г, Кызыла и Республики

Тыва; fiблffiсlI\лlrтлппRяния высокого

2) привить интерес к программированию и языкам программирования высс

уровня PASCAL, С, С**, , ,;

з) системч"r."ройъ работу с одаренными летьми по информатике;

4) подготовитъ школьников Ic l"Ъ,""о в будущем в студенческих командных

опимпиадах по информатике;

5) повысить эффективно€тъ работы кабинетов информатики образовательных

ор"ч"".ччий Респубпики Тыва,

3. Общие положения турнира

К участию в турнире допускаются команды обучающихся образоватепъных

организаций Республики Тыва. Команда состоит из трех человек, учащихся 8 - 11

кпассов. При "un"r"" 
свободных мест оргкомитет оставляет за собой право

расширения списка участников турнира, Желающие принять rIастие в

рейтинговом турнире допжны подать заявку не позднее, чем за З дня до проведения

тура. Турнир проводится по 
"рч"_1]-1*Y,.международных 

опимпиад АСМ и может

включать в себя два вида соревновании:



1.КоманДныйтУр.ЗадачирешаеткоманДаизтрехУчастников.УчастникаМ
предоставляются один ко*пuоrър и комппект заданий, Задача решена, если она

прошJIа все тесты. за правилъные ответы на отдепъные тесты баллы не

начисляются.
2.Лично.командныйтУр.КоманДеиззУченикоВпреДосТаВпяютсяоДин

компъютер и до 50 задач низкого уровня сложIlости. За компъютером находится

толъко один yruar"r*. Каждый участник решает задачи в течение 30 минут, затем

участники у компъютера ,a""о"a". За задачу выставляются баллыо если она

прошпа все тесты, за правильные ответы на отдепъных тестах баплы не

начиспяются. Щель тура - показатъ знание базовых аJIгоритмов,

4. Организаторы турнира

организаторами турнира явпяются гБоу до рт крI_рщо> и Фгкоу

<<кызылское президентское кадетское училище),
рейтинговый турнrр ,rро*д"r." ia бже компьютерных кпассов Кызыпского

президентского кадетского училища,

л

5. Жюри

ВработежюриприниМаютУЧастиеУчитепяшколг.КызылаиРеспУблики
Тыва. лапi.лr.т,фА.пl\., ттепеп наЧапом

ПерсонапъныйсостаВЖюриформирУетсяоргкомитетомпереДнаЧа
первого тура один раз в начаJIе учебного года,

б. Участники турнира

1. К участию в Турнире допускаются команды обучающихся образовательных

организаций Республики Тыва,

2. Команда состоит из трех чеповек - учащихся 8-11 классов,

3.ЖелаюЩиепринятъУЧастиеВЧеМпионатеДолжныпоДатьзаяВкУпепозднее'
чем за 3 дня до проведения тура,

4,.ЩальнейшееинформироВаниеУЧастникоВтУрнираосУЩестВпяетсяпо
аДресаМэпекТроннойпочт",",.пефонамрУкоВоДитепейкоМанД'УкаЗаНныхВ
заявке.

7. IIорядок проведения турнира

1. рейтинговые туры проводят ся з ржав течение учебного года, положение,

графикитУроВДоВоДятсяДоВсехобразователъныхорганизаций.
2.НаоДинкомпьютерныйтУркоМа-ндепреДостаВляетсяоДинперсонапьный

компъютер и предпагается реш"r" о, 5 до i5 ,ада", Прополжительностъ тура

составпяет з чаЪа. Жюри может продлить время тура в спучае }Iепредвиденных

обстоятельств.



З. В спучае очного проведения тУРа, участникам предоставляются IBM рС

совместимые комшъютеры в конфиryрации: процессор кпаоса Pentium 4 и выше,

операционная система Windows 7 и выше,

4,ЩлярешенияЗаДачУЧастникиМоryт.испопЬЗоВатъслеДУюЩиеяЗыкии
соответствующие им системы программирования:

Frее Pascal;
CodeBlocks svn build (С++1

Python 3.5.2.
5.УказанныесистеМыбУлУтполностьюинстаппироВанынакажДоМ

компъютере. Запрещается использовать какие-либо сторонние компиляторы и

бибпиотеки.
6. Во время тура разрешается полъзоваться любой питературой и личными

записями. Запрещается ,.rrопirь"атъ пюбую информацию в электронном виде,

личные компьютеры ипи каJIъкуляторы, мобипьные средства связи,

7.ВоВреМяТУраУЧастникирешаютпреДложенныеЗаДачи.РешениеМзаДаЧи
явпяется программа, составленная на одном из допустимых языкьв

програМм"ро"u""".ПрограмМанеДолжнасоДержатьВспоМогателъныхмодУпей
или файлов. Разные задачи можно решать на разных языках программирования,

8.ВсезаДачипреДпопаГают'чтоВхоДныеДанныеВВоДяТсяВстандартный
поток ввода. Программа допжна формирова,тъ вывод данных в стандартный

выходной поток.
g,ПроверкарешенийпроизВодитсяВоВремясореВноВанийприпоМоЩи

специаJIъной автоматизированной тестирующ.й,"",й", C.NTESTER, Щанная

систематранспирУеТпрограММы'исполъзУякоМпиляТорыкоманДнойстроки'
соЗДаетиспопняемыпбаtпипроВеряеТихнараЗпичныхтестах.

10. По мере готовносr, р.*a"ий команда отсылает задачи дпя проверки и

проДолжаетработатьнаДДрУгиМизаДанияМи.Послетого'какТесТирУюЩая
система проверит решение 

jnpo".p*a занимает окоJIо 1 _ З минут), команда

попучает сообщение с резупrйч*1":.з:.:*ия. Это сообщение показывается на

экране монитора при помощи тестирующей системы, Если не возникпо ошибки

компиляЦИИ, "о " "a, 
сообщается, что задача зачтена ипи указывается ошибка,

11.РешенияУЧастникоВпроВеряютсянаЗаранеепоДготоВленномжюри
наборе тестов. Решение считаетСя верныМ, еслИ оно проШпо все тесты, Жюри

оцраничи"ч.""р.'яработыпроГраММынаоДиЕтестВформУпироВкахзаДаЧ.
tz.B решениях задач запрещено испоJIьзоватъ:

- расширенную память 
" 

,uщ"щ,11"--,:J,жим процессора;

- чтение и записъ векторов прерывании;

- создание подкатаJIогов;
.пюбойввоД/вывоДкроМеУказанныхВУслоВИИЗаДачИ,еслиВУслоВииниЧего

не сказано, значит для ввода/вывода данных используется стандартный поток;

.пюбоеиспопьзоВаниесетеВыхсреДстВ;

.любыеДрУгиесреДстВаилидейстВия,которыемогУтЕарУшитЬпроцесс

"о"1!:Ь; JЁ.HTffi;ЖT##L"J;r, общатъся только с чпенами своей коМанДы

и представитепями жюри,



14. За нарушеНие правИл турниРа команДа можеТ бытЪ дискв€tJIифицирована,

15. Жюри обпадает исключителъным правом опредепения правильности

прохождения тестов, выставпения оценок, определения победителей и

дисквапификаuии участников, разбирает вопросЫ,,j:'ТЖ^::J"l"Ъ?J#Ч
непредвиденных
обжалованию не
предусмотрены.

событий
подпежат.

и оъarо""aльств. Реirrения жюри окончательны

приём и отправка апелляций поспе окончания тура не

8. Система оценок

1.ПобежДаеткоМанДа'решиВшаянаиболъшееколичестВозаДач.
2.лриравенстве количества решенных :адач 

Ёыигрывает команда, у которой

менъше .yrruproe штраф"о. "р"rя. 
Штрафное время вычисляется следующим

образом: дпя решенных ,чдu"^ штрафноЪ Ър,*" представляет собой время в

минутах, прошедшее с начапа тура до сдачи задачи, ппюс 20 штрафных минут за

каждую неудачную попыт*у .й"" задачу, За нерешенные задачи штрафное время

не начиспяется.

9.определениепобеДителейинаграilцепиеУчастникоВТУрнира
t. на *u*io, туре формируется рейтинговая табпица по итогам тура,

2. Результаты всех команд по итогам каждого тура заносятся в общую

тУрнирнУютаблиЦУ.ЧемвышерейтингкоманДы'темВышеееположениеВ
турнирной табпице.

3. По итогам трех туров (один учебный год) будут определены команды-

победитепи.
победители определяются по количеству всех решенных задач за З тура, Если

количество решенных задач одинаково, то победитепъ определяется по

минимЕtJIьному штрафному времени за все 3 тура,

Победители нацраждаются грамотами,

10.,Щополнительпая информация

все образоватепьные организации Республики Тыва, изъявившие желание

УчастВоВатъВтУрнире'попУчаютМатериЕlJIыВсехтУроВпослеоконЧаниякажДого
тура.резупьтаты, попученные при реапизации проекта, позвопят выявить школы,

где работа с одаренными дar"r" по информатике поставпена Еа должном уровне,

11. График турнира:

1 тур - 19 ноября2022 года - команднъй турнир;

2 й _ 21 января2о23 года _ командный турнир;

3 тур - rS uпреля2О23 года - пично-командный турнир,



Приложение

к ПопожеЕию о порядке проведения

рейтингового Турнира по программированию

.р.л" обучающихся ЪЪр*оuu,епъных организаций
Респубпики Тыва

зАявкА
на участие в республиканском командном турнире по

программированию

Заявки принимаются до 1б ноября2022г, на e-mail : i.v.kochetkova@mail,ru

Состав команды


